Une Configuration possible de I’'ensemble Audio pour enregistrer avec Audacity

(Ceci représente ma configuration sous Vista. On peut s’en inspirer pour le Windows 7).

Ouvrir le Panneau de configuration - Son - Enregistrement et sélectionner le Mixage stéréo.

Le paramétrage de |'enregistrement est habituellement sur Micro par défaut.
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Sélectionnez un périphérique d'enregistrement ci-dessous pour modifier
ses parameétres :
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Mic in at rear panel (Pink)
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Line in at front panel (Green)
Realtek High Definition Audio
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Line in at rear panel (Blug)
Realtek High Definition Audio
Mon connecté

CD audio
Realtek High Definition Audio
Traitement en cours

Mixage stéréo
Realtek High Definition Audio
Traitement en cours
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S'il ne figure pas en bas de la liste, il faut diriger les recherches vers les paramétres de la carte audio
(Gestionnaire audio DD Realtek par exemple).

L'enregistrement doit étre vraisemblablement sur le micro et non sur la carte son interne.

oo ) Nt \ Paramétres avancés
Haut-parleurs Mic in at rear panel (Pink) Mixage stéreo d CD audio - du périphérique
v [

Régler appareil par ANALOGIQUE
Gl Panneau arriére

Volume Enreg.

& ' g @)

Lorsqu'on a enfin réussi a sélectionner le Mixage stéréo, il faut ouvrir Audacity et le paramétrer
correctement également.

Il'y a deux déroulants MME (Périphériques d’entrée et de sortie).

L'entrée sur "Mixage stéréo (Realtek High Def)".

S k
Zl

altek High Def

Bt o] pleA]L

] P[mmE voage séréo &

52.0 MME: Mappeur de sons Microsoft - Inut o feonn
i MME: Mixage stéréo (Realtek High Def Périphérique d'entrée
MME: Mic in at rear panel (Pink) (Re
tol MME: CD audio (Realtek High Definiti
W Windows DirectSound: Pilote de capture audio principal
Windows DirectSound: Mixage stéréo (Realtek High Definition Audio)
= Windows DirectSound: Mic in at rear panel (Pink) (Realtek High Definition Audio)

|Windows DirectSound: CD audio (Realtek High Definition Audio m

IS ] TP orpat R ¢ YT | YT RTIT 1S WUWA (ONTITEY 111 FTT ey o (RS & | W TOr RTINSO

La sortie doit étre sur "Mappeur de sons Microsoft Output".
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Attention !
Il'y a un « curseur potentiométrique » indépendant pour la sortie audio d'Audacity.

Si vous enregistrez, il faut le mettre a zéro ou cliquer sur le symbole de haut-parleur en bas pour le
couper sinon on aura un bouclage entre I'enregistrement et la lecture (effet Larsen !).

Pour cela, cliquez avec le bouton de droite sur le symbole haut-parleur en bas a droite de votre écran.

Cliquez ensuite (bouton de gauche) sur Ouvrir le mixeur de volume.

Vous verrez une fenétre de ce genre affichant les divers périphériques audio activés.
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Periphérique Applications
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Haut-parleurs Sons Windows IrfanView - Audacity
MP3 Player

Pour écouter un fichier audio apres enregistrement il faut le réactiver bien entendu.
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